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 Este projeto tem como objetivo   divulgar  informações sobre o surgimento  desta modalidade esportiva,  contribuindo para uma análise histórica  deste momento, e assim contribuir para o entendimento do Mundo em que vive, e conseqüentemente vivenciar  o Mundo do Xadrez.

Vitória, 06 de setembro de 2003 
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INTRODUÇÃO

Percebemos ao longo desses anos que o interesse pelo Jogo de Xadrez aumentou. Este jogo, ainda é na maioria das vezes, encarado pela sociedade como difícil, misterioso e para intelectuais.

Na verdade,  por se tratar de um jogo que envolve o raciocínio exige um ambiente silencioso propicio a observação.

Contudo, percebemos que por meio de pessoas como Villares e sua empresa em São Paulo, esta impressão de “jogo de elite”,  ser rompido, onde promovia  jogos escolares envolvendo os alunos das escolas municipais e estaduais, e o interesse por este jogo contagiou os jovens, perdendo aquela característica de seriedade, jogo para pessoas cultas e etc.

É interessante conhecer como o jogo foi criado, por quem  e com qual objetivo, e perceber os avanços que impulsionaram as mudanças desse jogo  até os tempos atuais.

Hoje, o xadrez continua sendo valorizado entre as diferentes camadas da sociedade, porém, a grande diferença está na oportunidade das camadas populares passaram ter acesso as regras do jogo e gostar deste ambiente desafiador, que estimula a concentração, domínio das emoções e cria uma expectativa de curiosidade permanente, propiciando uma vivencia rica, e facilitando o convívio dos participantes.

Objetivos Específicos:

1.  Conhecer sobre o surgimento do xadrez, enfatizando o local, a sociedade em questão com seus desafios e valores;

2.  Estabelecer um paralelo entre o histórico apresentado e a lenda criada para este jogo, propiciando um clima agradável para debate e estimular a curiosidade;

3. Analisar a abrangência atual desta modalidade esportiva nas escolas  e seus benefícios;

4. Criar para as peças funções, estabelecendo um paralelo com a realidade, por meio de desenhos, dobraduras e textos.

5. Jogar xadrez  e relatar as experiências vividas em cada desafio.

Desenvolvimento

1. Apresentar o texto  com as seguintes informações:

· Local e data da criação do jogo;

· Quem idealizou o jogo ?

· Como era a sociedade daquele tempo?

· Apontar os valores desta sociedade.

2. Localizar no mapa o local apresentado no texto;

3. Apresentar a lenda sobre a história do xadrez, buscando um paralelo com o texto anterior e criar:

· Momento para curiosidades diárias – painel informativo

4. Pesquisar na Federação de Xadrez Capixaba o número de participantes por escolas nos últimos cinco anos de campeonatos e os seus resultados demonstrando em tabela;

5. Montar quadros artísticos, envolvendo a estratégia do jogo de xadrez, buscando ressaltar a função de cada peça no jogo;

6. Montar exposição com todos os trabalhos realizados;

7. Conhecer as regras para movimentação das peças do xadrez, jogar e relar a experiência de cada jogo.

8. Entrevistar um jogador de xadrez, envolvido atualmente com os campeonatos da federação e ouvir os relatos.

Estratégias

Utilizamos como estratégias aulas expositivas, trabalho em grupo e individual, debates e valorização dos depoimentos.

Recursos Materiais


Será necessário para a implantação deste projeto os seguintes recursos materiais:

· Papel sufite;

· Papel cenário

· Mapas

· do Mundo Antigo

· atualizado

· Tabuleiro de xadrez e peças

· Papel Cartão – preto

· Telas

· Isopor

· Retroprojetor

· Tv e vídeo

· Computadores - internet

Recursos Humanos

O projeto será desenvolvido pelo próprio regente de classe.

Etapas:

1. Divulgar o tema do projeto para a turma;

2. Enviar para os pais ou responsáveis um comunicado, esclarecendo o objetivo do desenvolvimento do tema;

3. Apresentar os textos escolhidos;

4. Analisar os mapas com as divisões territoriais do mundo antigo e do mundo atual, localizando o local de origem do surgimento do xadrez;

5. Criar os paralelos diante das informações recebidas e coletadas, registrando em um painel informativo;

6. Buscar informações  na  Federação Capixaba de Xadrez  por meio de pesquisa em grupo, utilizando a internet dados sobre os campeonatos de xadrez e os resultados por escola, avaliando o quantitativo;

7. Montar tabela demonstrativa com os dados coletados dos últimos cinco anos sobre a ampliação do número de jogadores de xadrez e sua abrangência no município de Vitória;

8. Criar tela artísticas com a releitura da lenda do jogo de xadrez;

9. Criar momentos em sala de aula para  conhecer as regras do xadrez e jogar;

10. Relatar os acontecimentos durante as partidas e as sensações vividas pelos envolvidos;

11. Montar uma exposição para visitação dos alunos da escola e da comunidade escolar.

Avaliação

Este projeto será avaliado durante toda a execução de cada atividade proposta, por meio da observação, e do depoimento dos participantes, buscando detectar o interesse dos envolvidos e redirecionar quando necessário as ações.

Conclusão


Entendemos que é fundamental para os alunos perceberem que a sociedade foi construída  historicamente num tempo e num espaço. As mudanças sociais acontecem, e devem ser analisadas em vários aspectos como: valores, economia, poder e outros.


A viagem por mapas,  possibilita este retorno e cria questionamentos que possivelmente deverão ser pesquisados, e assim, criando uma nova forma de se envolver com o tema em questão, tanto alunos como professor.


Portanto, o tema escolhido permitirá  uma busca permanente dos alunos, ampliando a leitura, escrita e o conhecimento inicial da formação da sociedade, assim, poderão criar um espírito crítico e criativo para também contribuir positivamente neste sociedade.
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