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APRESENTAÇÃO

Seja mais um a aproveitar os momentos de satisfação pessoal em que a RUA DE LAZER proporcionará. Através de suas oficinas e atividades, este evento fará com que cada um sinta prazer e se divirta com as brincadeiras e descontração de seus envolvidos. Compareça e participe, pois com certeza você será mais um beneficiado pelas emoções, e pelo bem estar que este lhe dará.

OBJETIVOS

GERAL: Realizar uma rua de lazer para crianças interessadas.

ESPECíFICOS: Propor atividades recreativas, esportivas e artísticas, às crianças envolvidas no evento, por meio de oficinas.

Explorar através das oficinas de artes, jogos populares, a ludicidade dos  envolvidos nas atividades.

Fazer com que os envolvidos nas atividades tenham a oportunidade de esquecer, nem que seja por um instante, os problemas do seu bairro.

JUSTIFICATIVA

Cada vez mais os indivíduos estão envolvidos em tarefas e ocupações fazendo com que lhes falte tempo para poder se divertir e se sentir bem. Este trabalho justifica-se pelo fato de querer propor aos envolvidos um momento de fuga ao cotidiano.Dando-lhes oportunidades de vivenciarem uma outra realidade tendo como proposta a simples busca pela satisfação pessoal pensando nos problemas do dia-a-dia, ou até mesmo pela situação econômica e social em que vivem.

SUSTENTABILIDADE

Através de informações, fotos e pesquisas sobre o local foram propostas as 3 oficinas com mais algumas atividades envolvidas.

Conta-se com o apoio de pessoal local que ajudarão em alguns momentos com a distribuição de lanches, além de contar com a disposição de um bar para que ocorram algumas atividades. Os outros materiais ficarão por conta dos organizadores que irão providenciá-los.

METODOLOGIA

	RESPONSÁVEL
	OFICINAS
	ATIVIDADES

	BRUNO
	ESPORTE
	FUTEBOL, VOLEI

	TALITA
	ARTES
	PINTURAS

	MILENA
	JOGOS POPULARES
	QUEIMADA, PIQUE MAMÂE – DA- RUA,PULAR CORDA, COELHINHO SAI DA TOCA

	ADRIANO
	JOGOS CULTURAIS
	CAPOEIRA

	ELÍGIO
	JOGO DE MESA
	DAMA, DOMINÓ



