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INTRODUÇÃO

Dentre os vários recursos encontrados no ambiente escolar para o ensino da matemática, a informática  é um dos recursos pedagógicos importantes para desenvolver o raciocínio lógico e as habilidades conceituais dos alunos, constituindo-se, ainda, como elemento de motivação para o ato de aprender. 

DESENVOLVIMENTO

PUBLICO  ALVO

Primeira série.

CONTEÚDO

Adição e subtração (situações problemas).

OBJETIVOS

· Copiar no editor de texto, as situações problemas citadas no livro.

· Interpretar e resolver as situações problemas com uso da calculadora.

· Desenhar os objetos citados nas situações problemas, formando pequenos agrupamentos.

· Reconhecer a importância da adição e subtração em suas aplicações no cotidiano.

PLANEJAMENTO

· Copiar do livro, as situações problemas de adição e subtração.

· Resolver as situações problemas encontradas no livro, usando a calculadora.

· Desenhar no Paint os objetos descritos nas situações problemas, agrupando-os usando a soma e a subtração.

RECURSOS

· Os programas Word Pad, Paint e Calculadora.

DURAÇÃO

· Quinze dias.

AVALIAÇÃO

· Acampamento individual do aluno na utilização dos programas.

· Análise do material produzido: textos, desenhos e resolução dos problemas.

CONCLUSÃO
Concluímos que ao final dos quinze dias , os alunos possam produzir  os textos, desenhos e resolver as situações  problemas .
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